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Unityとは？

Unityとはユニティ・テクノロジーズが開発し
ているゲームエンジンのこと

ゲームエンジンとは、ゲームを開発する機能
をまとめたツールのこと！

Unityは、ゲームエンジンのなかで世界一使わ
れており、今では１００万人以上の開発者が
しようしているよ！



PCゲーム
開発

3DVR開発

なにができるの？

スマホゲーム
開発



スマホゲームの代表例

ポケモンGO 白猫プロジェクト スーパーマリオラン

どうぶつの森
ポケットキャンプ

クロッシーロード



コントローラー × Unity



3DVR



iPadアプリ開発



Unityを触ってみよう

２Dゲーム ３Dゲーム

ゲーム種類



作成する内容



今回の手順

1. Unityを起動しよう
2. 地面を作ろう(Plane)
3. キューブを作成してみよう(Cube)
4. キューブの大きさを変えよう(Cube)
5. 色を付けよう（Material）
6. カメラの位置を動かそう
7. ライトの位置を変えてみよう
8. 物理演算を使って重力を再現しよう

(RigitBody)
9. マウスに追従するゲームを作ろう

(NavMesh)

https://www.youtube.com/watch?v=hgB793zKx4s



using System.Collections;

using System.Collections.Generic;

using UnityEngine;

using UnityEngine.AI;

public class MoveTarget : MonoBehaviour

{

public NavMeshAgent nmAgent;

// Update is called once per frame

void Update()

{

if (Input.GetMouseButtonDown(0))

{

Vector3 mouse = Input.mousePosition;

Ray castPoint = Camera.main.ScreenPointToRay(mouse);

RaycastHit hit;

if(Physics.Raycast(castPoint, out hit, Mathf.Infinity))

{

nmAgent.SetDestination(hit.point);

}

}

}

}


